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I servizi multimediali in tempo reale (audio/video) si avvalgono sempre di più di reti di comunicazione a pacchetto (si veda l’esempio di Voice over IP). 

1) Illustrare motivazioni, pregi e difetti di tale evoluzione, facendo un confronto con i servizi forniti da una rete a commutazione di circuito.

2) Descrivere gli effetti sulla qualità del servizio derivanti dall’utilizzo di una rete a commutazione di pacchetto.
 
In particolare, valutare: 

• gli effetti della codifica di sorgente (compressione) sulla qualità dell’informazione ricevuta; 

• gli effetti delle perdite di pacchetti sulla qualità dell’informazione ricevuta;
• gli effetti dei ritardi e della loro variabilità (jitter) nel trasferimento dell’informazione in rete.


Illustrare e discutere le strategie comunemente adottate per ovviare alle difficoltà derivanti dall’utilizzo della commutazione di pacchetto per i servizi in tempo reale. 

3) Definire uno scenario di riferimento, specificando (con riferimento agli standard esistenti) le caratteristiche sia della rete di accesso che della rete di interconnessione. Con riferimento a tale scenario, stimare gli effetti sulla qualità del servizio di ritardi e perdite (a questo proposito si adottino le ulteriori ipotesi ritenute necessarie).





































